
I. POSTANOWIENIA OGÓLNE:

Niniejszy Regulamin określa warunki uczestnictwa w Wiosennym Ninja Challenge.
Celem zawodów jest popularyzacja sportów przeszkodowych oraz motywowanie Uczestników do podejmowania 
regularnej aktywności fizycznej poprzez współzawodnictwo. Wiosenny Ninja Challenge propaguje zdrowy tryb życia 
również poprzez promowanie właściwych form odżywiania oraz szeroko rozumianego treningu.
Istotą zawodów Ninja jest rywalizacja indywidualna w oparciu o wyniki uzyskiwane przez Uczestników.
Regulamin może ulec zmianie. W przypadku zmiany regulaminu udostępnione zostaną odpowiednie komunikaty.

III. TERMIN I MIEJSCE

1.Zawody odbędą się w dniu 11.04.2026 roku w Złotowie w hali Widowiskowo-Sportowej Złotowianka przy ulicy 
Westerplatte 9A
2.Oficjalne rozpoczęcie zawodów odbędzie się o godz. 9:00 Zakończenie zawodów ok godz. 20-00 (godziny mogą ulec 
zmianie)
3.Biuro zawodów czynne będzie w dniu zawodów w godz.8-00 do 16-00
5.Organizatorom przysługuje prawo do zmiany daty i/lub miejsca zawodów. Uczestnicy zostaną o tym poinformowani 
nie później niż 48h przed zawodami na stronie internetowej, portalach społecznościowych oraz drogą mailową. 
Niniejsze zmiany nie są przyczyną do powstania ze strony Organizatorów dodatkowych zobowiązań względem 
uczestników.

IV. HARMONOGRAM EVENTU

Harmonogram uwzględniający ostatnie zmiany zostanie opublikowany najpóźniej na 3 dni przed wydarzeniem, 
ponieważ jest uzależniony od liczby uczestników. Ostateczna wersja Harmonogramu zostanie podana w wydarzeniu 
na portalu FACEBOOK

Stowarzyszenie KRAJNA SPORT
Ul. Krótka 2, 77-424 Zakrzewo, NIP 7671724645

II. ORGANIZATOR:
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V. ZASADY RYWALIZACJI

W ramach Wiosennego Ninja Challenge  odbywa się współzawodnictwo indywidualne wśród dzieci od 7 do 17 roku życia
 z podziałem na płeć i kategorie wiekowe, oraz dorosłych z podziałem na płeć. Dodatkowo dzieci w wieku 4-6 lat 
a także osoby, które nie chcą uczestniczyć w rywalizacji , będą miały możliwość uczestnictwa w zawodach 
na zasadach for fun.

*osoby poniżej 18r.ż muszą posiadać pisemną zgodę rodzica/opiekuna.

VI. RYWALIZACJA:

1. Każdy zawodnik indywidualny może zapisać się na Wiosenny Ninja Challenge (nie potrzeba żadnej kwalifikacji)
• Limit czasu na przejście toru eliminacyjnego zostanie podany na evencie
• Każdy zawodnik w eliminacjach i finałach ma do wykorzystania 3 życia na cały tor. 
 Po trzech nieudanych próbach sędzia zatrzymuje stoper i zapisuje numer pokonanej przeszkody, 
 ale Zawodnik może pokonać dalszą część toru na zasadach for fun, w ramach swojego limitu czasowego.
• W eliminacjach każdy startuje dwa razy i do wyniku liczy się lepsze przejście.
• W finałach każdy zakwalifikowany Zawodnik startuje raz
• W tabeli zawodów wyżej są osoby, które przeszły większą ilość przeszkód. Znaczy to tyle że najpierw liczymy 
 ile przeszkód zostało zaliczonych później liczy się czas. Im więcej “checkpointów” tym lepiej. 
• Czas jest liczony w momencie wejścia na ostatni checkpoint
• Limit czasu na finał zostanie podany w dniu finału.
• Z eliminacji do finałów kwalifikuje się 6 osób z każdej kategorii wiekowej i płci, z najlepszymi czasami przejścia 
 toru (lub największą ilością chechpointów)
• Kolejność startów w eliminacjach jest losowa, kolejność startów w finale jest od najsłabszego wyniku 
 do najlepszego.
• Zawodnicy, którzy nie biorą udziału w rywalizacji , muszą pozostać w strefie oczekiwania i mają zakaz 
 wchodzenia do strefy rywalizacji.
• Podczas zawodów jest dozwolone używanie magnezji wyłącznie w strefie startu bezpośrednio przed startem. 
 Zakazane jest używanie rękawic ochronnych.
• Rywalizacja odbędzie się w ramach kategorii wiekowych:
7-8 lat, 9-10 lat, 11-12 lat, 13-14 lat, 15+ (razem z dorosłymi)

KATEGORIA 4-6:

1. Dzieci startujące w kategorii for fun pokonują tor w asyście sędziego, który może pomóc w pokonywaniu 
     poszczególnych elementów.
2. Maksymalny czas przejścia wynosi 3 minuty.
3. Każde zapisane Dziecko będzie miało gwarantowane dwa przejścia toru.
4. Po ukończeniu drugiego przejścia Dziecko otrzyma pamiątkowy medal.
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KATEGORIA FOR FUN:

1. Zawodnicy startujący w tej kategorii nie będą klasyfikowani w tabeli z rywalizacją.
2. Zawodnik będzie miał 3 minuty na pokonanie toru.
3. Zawodnik będzie miał maksymalnie dwa podejścia do każdej sekwencji toru. Jeśli druga próba się nie powiedzie, 
    przechodzi do następnego elementu, pod warunkiem zmieszczenia się w limicie czasu.
4. Każdemu zawodnikowi gwarantujemy dwa przejścia toru eliminacyjnego w jego kategorii wiekowej.
5. Po ukończeniu drugiego przejścia Zawodnik otrzyma pamiątkowy medal.

O dopuszczeniu do startu decyduje sędzia zawodów, którego decyzje są ostateczne.
Na miejsce zawodów zabrania się wnoszenia środków odurzających, nielegalnych substancji, środków podnoszących 
wydolność fizyczną oraz środków alkoholowych jakiegokolwiek rodzaju. Uczestnikom zabrania się stosowania takich 
środków i substancji zarówno przed jak i podczas zawodów. W wypadku stwierdzenia, że uczestnik narusza 
powyższy zakaz, organizator zastrzega sobie możliwość niedopuszczenia go do udziału w zawodach lub wykluczenia 
go w ich trakcie.

VII. ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU:

1. Opiekun uczestnika KIDS wyraża zgodę i upoważnia Organizatora do wykorzystania jego utrwalonego wizerunku 
    w następujących formach:
•  Utrwalanie i zwielokrotnienie jakąkolwiek znaną techniką oraz rozpowszechnianie w dowolnej formie,
•  Wprowadzenie do pamięci komputera i do sieci multimedialnej, 
•  Zwielokrotnianie zapisu utrwalonego wizerunku,
•  Publiczne wystawienie, wyświetlenie, odtwarzanie oraz nadawanie i reemitowanie, a także publiczne udostępnianie 
   w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w czasie przez siebie wybranym,
•  Zamieszczanie i publikowanie bez ograniczeń czasowych w prasie, na stronach internetowych, plakatach i bilbordach, 
   w mediach społecznościowych − Emisja w przekazach telewizyjnych i radiowych,
•  publikowanie zdjęć KIDS z udziału w Wydarzeniu,
2. Rozpowszechnianie wizerunku, o którym mowa w pkt. 6 powyżej odbywa się w oparciu o zezwolenie, o którym mowa 
    w art. 81 ust. 1 zd. 1 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Zezwolenie jest udzielone przez opiekuna 
     uczestnika KIDS poprzez akceptację niniejszego Regulaminu podczas podpisania oświadczenia w formie papierowej 
     przed startem. 
3. Zezwolenie udzielone przez opiekuna KIDS w powyższy sposób jest oświadczeniem woli wyrażonym w rozumieniu 
    art. 60 k.c. w związku  z art. 81 ust. 1 zd. 1 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. 
4. Oświadczenie woli – zezwolenie nie może być swobodnie cofnięte po wyrażeniu i zrealizowaniu Wydarzenia, gdyż 
     zgodnie z art. 61 § 1 zd. 2 k.c. odwołanie oświadczenia jest skuteczne, jeżeli doszło jednocześnie z tym oświadczeniem 
     lub wcześniej. 
5. Przetwarzanie wizerunku KIDS nie narusza przepisów RODO i odbywa się na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO, 
     zgodnie z którym: „Przetwarzanie jest zgodne z prawem, gdy jest niezbędne do celów wynikających z prawnie 
     uzasadnionych interesów realizowanych przez administratora lub przez stronę trzecią”.
7. Przystępując do zawodów Wiosenny Ninja Challenge, opiekun uczestnika KIDS wyraża zgodę i upoważnia 
    Organizatora Wydarzenia do pozyskiwania informacji o wynikach uczestnika KIDS oraz publikowania wyników KIDS 
    wraz z danymi osobowymi Uczestnika KIDS (imię i nazwisko)  Stowarzyszenie KRAJNA SPORT Ul. Krótka 2, 
    77-424 Zakrzewo, NIP 7671724645
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XI. ZASADY

Zasady pokonywania toru zostaną omówione przez sędziego na odprawie każdej z kategorii wiekowej. 
Odprawy odbędą się około 15-30 minut przed startem kategorii (będą uwzględnione w harmonogramie) 
Obecność na odprawie jet obowiązkowa.

VIII. ZASADY ZAPISÓW:

1. Limit uczestników eventu wynosi 150 osób
2. Zapisy na event jedynie przez platformę foxter sport
3. Zapisy na zawody z gwarancją otrzymania wszystkich świadczeń przyjmowane są do dnia 31 marca 2026 roku.
4. Dokonanie zapisu w terminie późniejszym jest możliwe w miarę dostępności miejsc , przy czym Organizator 
    nie gwarantuje kompletności pakietu startowego osobom, które dokonają zapisu po upływie terminu, 
    o którym mowa w ust. 3 powyżej. 
6. Zapisy zamykane są  31 marca 2026 lub w momencie osiągnięcia limitu miejsc.
7. Organizator będzie miał możliwość uruchomienia zapisów na miejscu, w miarę dostępności miejsc.
8. Przystępując do zawodów Uczestnik upoważnia Organizatora do pozyskiwania informacji o wynikach Uczestnika 
    oraz ich publikowania .

IX. OPŁATA STARTOWA

Przy zapisach obowiązują progi cenowe wg zasady im wcześniej tym taniej:
 
Do 28 lutego:
KATEGORIA 4-6 lat 80 zł
DZIECI z kategorii 7-8, 9-10, 11-12, 13-14 (for fun i rywalizacja) 100 zł
KATEGORIA 15+  120 ZŁ

Od 1 do 31 marca:
KATEGORIA 4-6 lat 90 zł
DZIECI z kategorii 7-8, 9-10, 11-12, 13-14 (for fun i rywalizacja) 120 zł
KATEGORIA 15+ 140 zł

Zapisy na miejscu bez gwarancji pakietu: 180 zł

X. KLASYFIKACJA

• Organizator przyzna nagrody dla 3 najlepszych dziewczynek oraz 3 najlepszych chłopców w każdej 
 kategorii Kids: 7-8 lat, 9-10 lat, 11-12 lat, 13-15 lat oraz 15+
• Wręczenie nagród (dyplomy, nagrody) dla zwycięzców w każdej z ocenianych kategorii odbędzie się wg. 
 Harmonogramu po zakończeniu rywalizacji każdej kategorii wiekowej.
• Nagrody nie będą wysyłane pocztą.
• W kategorii 4-6 lat oraz for fun nie ma klasyfikacji i nagród. Uczestnicy tych kategorii otrzymują jedynie 
 pamiątkowy medal.
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XII. PRAWO DO ODSTĄPIENIA OD UMOWY I REZYGNACJI Z UDZIAŁU 
W WYDARZENIU I WYŚCIGU

1. W terminie 14 dni licząc od dnia zawarcia umowy, przez co rozumie się dzień, w którym spełnione są łącznie 
następujące warunki – Uczestnik wypełnił formularz zgłoszeniowy i uiścił wpisowe, Konsumentowi przysługuje prawo 
do odstąpienia od umowy bez podania przyczyny. Po upływie powyższych terminów prawo to wygasa. 
2. Aby skorzystać z prawa odstąpienia od umowy, należy poinformować Organizatora –
pisząc na messengera Krajna OCR&Ninja Trening, o swojej decyzji.
3. W przypadku odstąpienia od umowy Organizator zwróci wszystkie otrzymane od Uczestnika płatności niezwłocznie, 
a w każdym przypadku nie później niż w ciągu 14 dni licząc od dnia, w którym zostanie on poinformowany o decyzji 
Uczestnika. Uczestnik nie ponosi żadnych kosztów związanych ze zwrotem. Nie zwraca się płatności zgłoszonych 
w dniu i po terminie wydarzenia.
4. W terminie nie późniejszym niż 14 dni przed rozpoczęciem Wydarzenia, na który dokonano zapisu, Uczestnik może 
zrezygnować z uczestnictwa w Wydarzeniu. Rezygnacji dokonuje się w sposób przewidziany dla odstąpienia od umowy.  
W przypadku gdy rezygnacja z Wydarzenia, o której mowa w ust. 4 powyżej, dokonywana jest po upływie 14 dni od dnia 
zawarcia umowy, Organizator nie zwraca otrzymanych płatności. Jest możliwość przepisania pakietu startowego 
Uczestnika na nowego Uczestnika, nie później niż 7 dni przed eventem.
5. W przypadku nieobecności Zawodnika na evencie z przyczyn losowych istnieje możliwość odbioru pakietu przez 
osobę upoważnioną , po wcześniejszym poinformowaniu Organizatora drogą elektroniczną (messenger 
Krajna OCR&Ninja Trening). Pakiety wydawane są tylko w dniu eventu, nie ma możliwości przechowywania 
ich ani wysyłki.

XIII. DZIAŁANIE BIURA ZAWODÓW:

1. Weryfikacja na zawody następuje w godzinach otwarcia Biura Zawodów. Weryfikacja na wyścig powinna nastąpić 
najpóźniej 30min przed startem. 
2. Podczas weryfikacji zawodnicy muszą posiadać dokument ze zdjęciem (takie jak: dowód osobisty, prawo jazdy, 
paszport) celem weryfikacji danych osobowych oraz wieku. W przypadku okazania dokumentu, który nie odpowiada 
wymogom identyfikacji, Organizator ma prawo odmówić uczestnikowi wzięcia udziału w wyścigu, bez zwrotu 
dokonanej opłaty za uczestnictwo.
3. Uczestnik może upoważnić inną osobę do odbioru pakietu startowego. Warunkiem uznania upoważnienia jest 
pisemna zgoda i podpis osoby, której ten pakiet przysługuje oraz podpisanie protokołu odbioru przez osobę 
upoważnioną. 

XIV. UWAGI

Uczestnik biorąc udział w Zawodach Wiosenny Ninja Challenge akceptuje powyższy regulamin. Na zawodach 
nie będzie ratownika medycznego, w razie wypadku, uczestnikowi zostanie udzielona doraźna pomoc oraz zostaną 
wezwane odpowiednie służby.
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